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Projekte aus den Studiengängen
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Projekt Name Ort

Alternativen zur Datenschutzerklärung Johannes Borchard Gang

Gartenfreund Benedikt Steinmüller

Gartenfreund Sandra Birnstiel

Globoli Lehramt 3

Comparison of data-collection methods Friederike Schneider

Social Augmentations MCS Projekt

Einflussfaktoren auf Fahrentscheidungen Tabea Blenk

Visualisierung von Smart Speakern Lena Hinzer

Evaluation verschiedener Fahrverhalten David Sauer

Effektives Lernen Maja Schank

Horst erklärt Anatomie Lehramt 1

I never really thought about that Christopher Voit

Einfluss visueller Manipulationen auf Ästhetik Frederik Stoiber

List++ Ignat Makarenko

ARES Lehramt 4

Different audience atmospheres for VR Florian Prümer E 39

Suchkonzept für Informationssysteme Henrik Steinmetz

Demo: Photogrammetry Rig Andrea Bartl Orange

VRAccess Lehramt 2 E 31

Kann ein Roboter motivieren zu helfen? Kilian Röhm E 31a

B2C2 Larissa Brübach Black

Machine Learning to Explore Autism Disorder Tobias Schmee

Design of a Believable Ambient Crowd Andreas Halbig

iLast++ MCS Projekt

Demo: InjectX Daniel Roth

Demo: VR Gait N. Hamzeheinejad

Visuelle Aufmerksamkeit in Fahrsystemen Aaron Lutz

Demo: Vilearn Florian Kern White

Attitude Change Lennart Fries

Glaubwürdigkeit im 360°-Journalismus Gregor Winkler

Investigating Stress-Driven Virtual Audiences Lennart Baumeister

Tierische Begleiter in VR Sandra Brückner

P R O J E K T E  /  L A G E P L A NP R O J E K T E

Projekt Name Ort

Mobile Displays und Unterbrechungen Vera Volk E 19

Mobile Displays und Unterbrechungen Nathalie Merdan

Mobile Displays und Unterbrechungen Mari Kruse

Design für Supervisor von Anästhesisten Sebastian Slowik

Steigerung der Bürgerbeteiligung am Hubland MCS Projekt

Dial Interface für Fluglotsen Simon Mundschenk

Difficulty Assessment of 3D Object Selection Ronja Heinrich E 20

Roboter-Mensch-Interaktion MCS Projekt E 22

Good intentions, bad behavior Rebecca Hein E 23

Alexa: Mensch oder Maschine? Felix Ebner Pink

To dice or not to dice? Philipp Coblenz
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