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Antrag zur Genehmigung einer Praktikumsstelle

Vom Antragsteller auszufillen:

Hiermit bitte ich (Vorname, Name, Matrikel-
nummer) die unten genannte Praktikumsstelle als berufsorientierendes Praktikum laut FSB (Stand 26. April 2016)
des Studiengangs Games Engineering B.Sc. zu genehmigen.

Ort, Datum Unterschrift des Antragstellers

Vom Praktikumsgeber auszufillen:
Dem Antragsteller wird in unserer Einrichtung eine Praktikumsstelle angeboten.

Name und Anschrift der Einrichtung:
Name und E-Mail-Adresse des Praktikumsbetreuers:

Geplante Tatigkeit in Stichpunkten:

Voraussichtlicher Zeitraum und Gesamtstundenzahl des Praktikums:

Ort, Datum Unterschrift des Praktikumsbetreuers

Vom Prifungsausschuss Games Engineering auszufillen:

Der Priifungsausschuss Games Engineering genehmigt hiermit die oben genannte Praktikumsstelle.

Ort, Datum Unterschrift des Priifungsausschusses
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